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Le signe indique que le trou du pouce est à moitié bouché. Essayez d'y caler l'ongle du
pouce, c'est un moyen facile de le boucher à moitié. N'oubliez pas que plus une note est aiguë
plus il faut souffler fort (sans exagérer…) . A l'inverse, plus une note est grave plus il faut
souffler doucement.
Le 1er Mi+ de la 2ème page peut être joué en débouchant le pouce complètement.
Attention, le si est tantôt "normal" tantôt bémol (sib)  !

Zelda, The Wind Waker
L'île du dragon
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