Zelda Twilight Princess

Plaine d'Hyrule
Arrangement : jeux2notes

Reproduction méme partielle interdite

* Attention, le mi+, le si et le la sont tantot bémols (mi b+, si b, la b) tantot

"normaux"

e Lesigne ¢ indique que le trou du pouce doit étre bouché a moitié : pour y
arriver faites comme si vous essayiez d'y caler 'ongle de votre pouce. Les notes
que vous devez obtenir sont aigués : vous devez donc souffler un peu plus fort

* Une fois arrivés au point rouge vous devez recommencer au début puis tout jouer

jusqu'a la fin
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