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Le signe indique que le trou du pouce est à moitié bouché. Essayez d'y caler l'ongle du
pouce, c'est un moyen facile de le boucher à moitié.
Lorsque vous arrivez à 10 il faut recommencer à  2 puis sauter le 9 et jouer directement le 10
Lorsque vous arrivez à 19 il faut recommencer à  11 puis sauter le 17 et le 18 et jouer
directement le 19

Zelda, The Wind Waker
Thème principal
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