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• Attention : le si est bémol (b).
• Le signe         indique que le trou du pouce doit être bouché à moitié : pour y

arriver faites comme si vous essayiez d'y caler l'ongle de votre pouce. Les notes
que vous devez obtenir sont aiguës : vous devez donc souffler un peu plus fort.

• Pour les notes graves au contraire (do, ré, fa) il faut souffler plus doucement.
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