Le grand blond avec une

chaussure noire
Vladimir Cosma
Arrangement : jeux2notes

e o o o o O e o °
©® 00 00 00 (o OO o0 00 ©C 00 o
® () @) O o O O O O e o
® 0o e O e O o © o e ®
® o e O o O o O o e o
O e o O o O o O o O o
O e o O o O o O o O o
Mi Fa# Sol# La Sib  Si Do+ Do#+ Ré+ Mi+ Fa+

A la fin du chiffre12 on reprend au début. En arrivant a nouveau au chiffre 12 on
le saute et on va directement au chiffre 13.
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